JOAO
PEDRO

INFORMATICA + MODELACAO 3D

Abrantes | +351 911 876 040 | joaosergiopedro@gmail.com

Formacgao em programacao e modelagdo 3D, com experiéncia em informatica, retalho e indUstria. Pratica em
projetos pessoais, assisténcia a computadores e organizacdo de comunidades digitais.

EXPERIENCIA

Ajudante de armador | Momsteel
Verdes de 2021, 2022 e 2023

Apoio ao trabalho de armador em contexto de industria metaldrgica.
Reposicdo e armazém | Continente

Verdo de 2020

Reposi¢do de produtos e trabalho de armazém em supermercado.
Modelador 3D | Techframe

02/2019 - 07/2019

Modelagdo para jogos, rigging, skinning, animag¢do de objetos e design de
niveis e ambientes.

Técnico informatico | Abranldgica

02/2017 - 05/2017

Manutencdo de equipamentos, apoio ao cliente e instala¢do de software
empresarial.

Programador | Camara Municipal de Abrantes

04/2016 - 06/2016

Desenvolvimento de interfaces graficas e trabalho com bases de dados.

PROJETOS E PRATICA

Servidores de jogo | Projetos pessoais

Cerca de 5 anos em projetos de Metin2: sistemas em C++, Python e Lua,
correcdo de bugs, MySQL/MariaDB, FreeBSD, sites e GitHub.

TFTPortugal | Discord e eventos

Criagdo do Discord de uma comunidade com mais de 500 membros e de
um bot em Python para acompanhar partidas e criar salas. Organizagao de
um torneio com cerca de 32 jogadores, stream e overlays.

Assisténcia informatica
Montagem, limpeza e diagndstico de PCs para amigos e conhecidos, de
forma recorrente.
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AREAS DE COMPETENCIA

Programacao e sistemas

C++, Python, Lua; MySQL/MariaDB,
Navicat, FreeBSD, PuTTY, WinSCP e
GitHub.

Modelagao 3D

3ds Max: modelagdo industrial, materiais
e exportagao de modelos.

IA e contetidos digitais

OpenCode, Codex e servidores MCP; OBS
Studio, Streamlabs OBS; Word, Excel e
PowerPoint.

Idiomas

Portugués. Inglés: muito boa
compreensdo e expressao oral.

FORMACAO

CTeSP em Animacao e Modelagao 3D
ESTA | 2019 | Nivel 5

Técnico de Gestdo e Programacgao de
Sistemas de Informagdo

Escola Dr. Solano de Abreu | 2017

VOLUNTARIADO

12 anos nos Escuteiros, Agrupamento
1093 de Chainga. Voluntariado no Banco
Alimentar durante cerca de 6-7 anos,
através do agrupamento.

Disponibilidade
Carta de condugdo, viatura prépria e
flexibilidade de hordrios.
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Programacao, IA e sistemas digitais

N

Competéncias aplicadas nos projetos pessoais de servidores de jogo, no Discord da TFTPortugal e na utilizacdo de

agentes de IA.

Desenvolvimento em C++

Criacdo de novos sistemas e funcionalidades para
servidores de jogo. Compilacdo do cddigo do servidor;
diagnostico e corregdo de bugs funcionais que surgiam
durante a execucdo do jogo.

Python e automacao

Utilizagado frequente de Python em projetos de
Metin2. Desenvolvimento de um bot para Discord com
acompanhamento de partidas, criacdo automatica de
salas e apresentagao dos resultados.

Lua e légica de jogo

Criacdo e alteracdo de quests em Lua, incluindo a
légica de jogo associada, no contexto dos projetos
pessoais de Metin2.

Bases de dados e SQL

Gestdo de bases de dados MySQL e MariaDB através
do Navicat. Escrita e execuc¢do de queries SQL para
consultar e alterar os dados dos projetos.

Controlo de versoes com GitHub

Utilizagdo continuada de GitHub para manter o
repositério do projeto e acompanhar as alteracdes ao
codigo ao longo do desenvolvimento.

Bots e automagodes no Discord

Bot em Python para acompanhar membros inscritos
numa leaderboard e criar salas quando iniciavam uma
partida. Apresentacao de jogadores e resultados, com
funcionalidade de palpites de vitéria ou derrota
usando pontos da comunidade.
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FreeBSD, acesso remoto e ficheiros

Configuracdo e administracdao de mdaquinas FreeBSD
para servidores de jogo. Acesso remoto e trabalho no
servidor com PuUTTY; gestdo e transferéncia de
ficheiros com WinSCP.

Web e comunidades digitais

Criacdo e alojamento de sites. Criagdo integral do
Discord da TFTPortugal, comunidade com mais de 500
membros, incluindo configuracdo de bots, webhooks e
eventos.

Prompts e contexto para IA

Criacdo de prompts adaptados as necessidades de
cada projeto. Preparagdo de contexto e instrucdes
para orientar agentes de |IA e LLMs nas tarefas de
desenvolvimento.

Coordenacao de agentes de IA

Utilizacao de OpenCode e Codex para trabalhar com
agentes, coordenar varios agentes e solicitar
alteragGes que abrangem varios ficheiros do projeto.

MCP e integra¢ao com ferramentas

Configuracdo de liga¢des a servidores MCP e utilizacdo
de ferramentas de vdrias aplica¢Oes através de
agentes de IA, incluindo integracdao com Blender.

Revisao e valida¢ao de cédigo com IA

Investigacdo de erros com apoio de agentes. Revisao e
teste do cddigo gerado para verificar as alteragdes e
corrigir problemas no contexto dos projetos.



